
 

 

  

VOLO KOMBINÁLT JÁTÉK  ORSZÁGOS BAJNOKSÁG 2026  
 
  
A verseny célja: A volo szakág kombinált versenyszámának népszerűsítése, a hazai 

sportolók versenyzési lehetőségének biztosítása. 
 A 2026. év országos bajnokának kiválasztása. 
  
Rendező: Magyar Golyósportok Szövetsége 
 
Versenybizottság: MGSSZ Elnökség 

valamint az általa kijelölt versenyzők: Szemes Kriszta, Perger Patrik 
 

A verseny helyszíne és időpontja: Kocsis Sándor Sportközpont (Bp. X. Bihari u. 23.) 
 
 I. forduló: 
 2026. május 2. 09:00 (egyéni) 
 2026. május 3.  09:00 (páros) 
 
 II. forduló: 
 2026. május 23. 09:00 (egyéni) 
 2026. május 24. 09:00 (páros) 
 
 III. forduló: 
 2026. június 6. 09:00 (egyéni) 
 2026. június 7. 09:00 (páros) 
 

Versenyszám:  női egyéni kombinált játék (nyílt) 
  férfi egyéni kombinált játék (nyílt) 
  páros kombinált játék (nyílt) 

 
Indulási jogosultság: - MGSSZ tagegyesület színeiben, versenyengedéllyel rendelkező 

játékosok (leadott kérelem) 
- sportorvosi igazolás nem szükséges, a versenyzők saját 
felelősségükre indulhatnak 

 
Díjazás:  fordulón: I. - III. hely, érem 

  összetettben: I. - III. hely, kupa 
  

Nevezés: A versenyre - a lebonyolítás pontos tervezéséhez - előnevezés 
szükséges, a forduló első napját megelőző nap 12:00 óráig. 

 Egyéni nevezési űrlap 
 Páros nevezési űrlap 

 
Leadott nevezés a nevezési határidőig következmények nélkül 
visszamondható, a golyosportok@gmail.com címre küldött levélben. 

https://forms.gle/EoyqF8vXZDzYFfaq8
https://forms.gle/k144QqSkq5vvwpSA9
mailto:golyosportok@gmail.com


 

 

  

  

Nevezési díj:  egyéniben: 2000,- Ft/versenyző/forduló 
  párosban: 4000,- Ft/csapat/forduló 
  - a helyszínen készpénzben vagy 

 - a verseny napját megelőzően átutalással, a Szövetség 
bankszámlájára (11991102-02904577),  

 (nevezés leadása, de távolmaradás esetén is megfizetendő) 
 

A verseny lebonyolítása: 
 
Egyéni kombinált játék:  

- A pontos lebonyolítás a nevezési határidő lejárta után, a nevezettek létszámának ismeretében kerül 

meghatározásra. 

- Öt fő, vagy annál kevesebb nevezése esetén körmérkőzés, nagyobb létszám esetén 3-4 fős csoportok kerülnek 

kialakításra. A csoportok végeredménye körmérkőzés alapján dől el. A csoportok első két helyezettje továbbjut 

a negyeddöntőbe, kevesebb induló esetén az elődöntőbe.  

- A játék 8 menetig tart, amelyben menetenként az egyik fél mindig gurít, a másik mindig dob. Egy versenyző 4 

golyóval játszik. A mérkőzést az nyeri, aki a 8. menet végére több pontot szerez. Döntetlen esetén minimum két 

kiegészítő játékmenetet kell játszani, játékosonként 2 golyóval. Sorsolás után a sorsolás nyertese dönthet, hogy 

először gurít vagy dob, majd kidobja a pallinót. Addig kell így folytatni a mérkőzést, amíg a döntetlen már nem 

áll fenn. A pallinót felváltva gurítják ki a játékosok.  

Páros kombinált játék:   

- Egy csapat minimum 2 fő, maximum 4 fő lehet. A mérkőzések előtt meg kell nevezni a pályára lépő 2 játékost 

és a megkezdett mérkőzés alatt nem lehet a játékosokat cserélni.  

- A pontos lebonyolítás a nevezési határidő lejárta után, a nevezettek létszámának ismeretében kerül 

meghatározásra. 

- Öt csapat, vagy annál kevesebb nevezése esetén körmérkőzés, nagyobb létszám esetén 3-4 csapatos csoportok 

kerülnek kialakításra. A csoportok végeredménye körmérkőzés alapján dől el. A csoportok első két helyezettje 

továbbjut a negyeddöntőbe.  

- Amennyiben a nevezett csapat valamely tagja nő vagy ifi játékos, a női pályaméretek szerint zajlik a mérkőzés.  

- A páros tagjai egyenként 2-2 golyóval játszanak (összesen 4 golyó/páros). A játék 8 menetig tart, amelyben 

menetenként az egyik csapat mindig gurít, a másik csapat mindig dob. A mérkőzést az a csapat nyeri, amelyik a 

8. menet végére több pontot szerez. Döntetlen esetén minimum két kiegészítő játékmenetet kell játszani, 

játékosonként 1-1 golyóval. Sorsolás után a sorsolás nyertese dönthet, hogy először gurít vagy dob, majd kidobja 

a pallinót. Addig kell így folytatni a mérkőzést, amíg a döntetlen már nem áll fenn. A pallinót felváltva gurítják ki 

a csapatok. 

 
 



 

 

  

Egyebek:  
 
- Az Elnökség az egyes fordulók helyszíne és időpontja változtatásának jogát fenntartja. 
- A versenybizottság tagjai különösen indokolt esetben, illetve a versenyhelyzetre tekintettel a lebonyolítási rendet 

a helyszínen is megváltoztathatják. 
- Kérdéses versenyhelyzetről a versenybizottság tagjai a helyszínen döntenek. 
- A játékvezetői feladatokat az adott körben pihenő játékosok látják el. 
 
Pontozás: 
  
Az egyes fordulók eredménye alapján, a résztvevő játékosok/csapatok részére az alábbi pontok kerülnek jóváírásra 
fordulónként, versenyszámonként elkülönítve:  
 

I. helyezett 12 pont VII. helyezett 3 pont 

II. helyezett 10 pont VIII. helyezett 2 pont 

III. helyezett 8 pont IX. helyezett 1 pont 

IV. helyezett 6 pont további helyezettek 1 pont 

V. helyezett 5 pont nem induló 0 pont 

VI. helyezett 4 pont   

 
Végeredmény számítás: 
 
A Bajnokság végeredményét az egyes fordulókban jóváírt pontok összege adja. 
Amennyiben holtverseny alakulna ki, akkor az egymás elleni eredmények kerülnek összehasonlításra, a több 
győzelmet szerzett játékos/csapat végez előrébb. 

    
További információ: Magyar Golyósportok Szövetsége (golyosportok@gmail.com) 
  
 
Elnökségi jóváhagyás: 2026. április 28. 
 
 
Sportszerű, sikeres versenyzést! 
 

mailto:golyosportok@gmail.com

